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KOOPDOSSIER 


Een krachtpatser voor digitale videobewerking 


Videomonster 


Dankzij digitale video hoeft de doos met oude Hi-8-filmpjes op zolder of de collectie videobanden die zich in de loop der 
jaren verzameld heeft in het kastje onder je tv-toestel, niet langer stof staan te verzamelen. In enkele stappen kan je 
de beelden overzetten naar de computer, en ze dan eventueel wegschrijven op een dvd-schijfje dat op elke dvd-speler of 
computer afgespeeld kan worden. # «evi van vooren 


T- voor kort was een standaard com- 
puterconfiguratie enkel geschikt voor 
videobewerking als je voldoende geduld kon 
opbrengen of een klein fortuin uitgaf aan 
dure videobewerkingskaarten. De toenmalige 
processorgeneratie was nog niet krachtig 
genoeg om beeldmateriaal van een extern 
toestel snel genoeg te verwerken, waardoor 
er bij het overzetten meestal frames verlo- 
ren gingen. 

Tegenwoordig hoeft een pc voor videobe- 
werking niet zoveel te verschillen van een 
doordeweekse pc. De hedendaagse proces- 
sors zijn zo krachtig dat speciale en aparte 
grafische kaarten voor videobewerking enkel 
een meerwaarde opleveren voor de echte 
professionals. Toch zijn er enkele puntjes die 
je aandacht verdienen als je je videobewer- 
kingsstation een extra vermogensboost wil 
geven. Lees mee en leer hoe je een betaal- 
bare, maar toch goed presterende video-pc 
samenstelt. 
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De Core 2 Duo verenigt twee pro- 
cessorkernen in één enkele chip. 


Intel heeft jarenlang geteerd op de NetBurst-architectuur, 
die niet echt efficiënt was, maar wel enorm hoge kloksnel- 
heden kon bereiken. Dit kon echter niet blijven duren, want 
een snelheid van 4 GHz bleek echt wel het absolute maxi- 
mum te zijn dat deze processors konden behalen met een 
standaard koeloplossing. In navolging van AMD, dat al langer 
begrepen had dat een efficiënt ontwerp — gecombineerd 
met een lagere kloksnelheid — in pure verwerkingskracht 
niet onder hoefde te doen voor een supersnel racemonster, 
introduceerde Intel de Core 2 Duo-processorreeks. De ach- 
terliggende Core-architectuur blijkt wonderwel geschikt voor 
videobewerking. Een van de hoekstenen van een krachtige 
videobewerkingsmachine is immers een snelle processor, en 
zelfs de Core 2 Duo-processors uit de middenklasse (zoals de 
E6400 en E6600) presteren in vrijwel alle videocoderings- 
tests op een iets beter niveau dan AMD's snelst geklokte 
Athlon 64 X2-processors (Athlon 64 X2 5600+ en 6000+). 
Het 4 MB grote cachegeheugen van de Intel Core 2 Duo E6600 
doet ons echter voor deze processor kiezen, die we voor 
ongeveer 220 euro aantreffen in de lokale computerwinkel. 
Videosoftware is meestal multi-threaded en kan dus optimaal 
gebruikmaken van de twee kernen van de Intel Core 2 Duo. 
Indien je echt niet op een euro meer of minder moet kijken, 
dan is de sneller geklokte E6700 (340 euro) of zelfs een 
quad-core processor niet te versmaden. Deze quad-core pro- 
cessors zijn in feite vier afzonderlijke processors op een chip, 
maar om hier je voordeel mee te doen, moet ook de software 
speciaal geschreven zijn om deze vier processors effectief 
te gebruiken. Het prijskaartje van deze Intel Core 2 Quad- 
processors is wel niet van de poes; voor de Q6600-versie (de 
°Q’ in de naam slaat natuurlijk op ‘quad’) tel je ongeveer 550 
euro neer, terwijl het absolute topmodel, de Core 2 Duo Quad 
Extreme Edition, niet voor minder dan goo euro te vinden 
is. De prijzen evolueren echter snel in het processorland- 
schap, dus op het moment dat je dit leest, kan je misschien 
al koopjes doen, want Intel heeft voor de nabije toekomst een 
aantal aanzienlijke prijsverlagingen aangekondigd. 


Moederbord 


Tot voor kort vormde de prijs van een Intel Core 
2 Duo-moederbord een hinderpaal om een be- 
taalbaar systeem samen te stellen, maar dankzij 
de komst van de Intel i965P- en nVidia's nForce 
650i-chipsets is er nu een overvloed aan betaal- 
bare, maar toch goed presterende en goed uitge- 
ruste moederborden beschikbaar. Welk merk je 
verkiest, heeft weinig belang. Alle moederborden 
met een identieke chipset presteren immers 
op een vergelijkbaar niveau, en ook tussen de 
ig65P- en de nForce 650i-chipset zijn er geen 
noemenswaardige prestatieverschillen. 
Belangrijker zijn de features waarop we kun- 
nen terugvallen. Voor ons videoproject zijn vol- 
doende SATA-poorten en ook de mogelijkheden 
om deze SATA-poorten als RAID te configureren 
van belang, waarover later meer. Let ook op 
de aanwezigheid van een FireWire-poort, want 
die kan je later gebruiken om de gegevens van 
een digitale videocamera te importeren. In de 
prijscategorie van 110 tot 150 euro vinden we tal 
van moederborden die aan onze eisen voldoen, 
zoals bijvoorbeeld het Asus P5B-E-moederbord 
of MSI’s P6N-SLI. 


De Asus P5B-E is een betaalbaar moeder- 
bord dat aan ons lastenboek voldoet. 


Hoewel tegenwoordig veel camera’s ook 
gebruikmaken van USB 2.0, is FireWire toch 
nog steeds de aangewezen methode om 
een DV-camera met een pc te verbinden. 


Geheugen 


Gebruiken we Windows XP als besturingssysteem, dan heeft het weinig zin om meer dan 2 GB 
systeemgeheugen te plaatsen; 2 GB is het maximum dat Windows XP kan gebruiken. Microsofts 
nieuwste besturingssysteem, Windows Vista, kent deze beperking niet. De hoeveelheid systeem- 
geheugen bepaalt met hoeveel gigabyte aan videobestanden je systeem tegelijkertijd kan wer- 
ken zonder nieuwe gegevens van of naar de harde schijf te moeten schrijven. Dit is belangrijk, 
want de snelheid van een harde schijf verhoudt zich tot die van het systeemgeheugen als de 
snelheid van een gehandicapte slak tot een volbloed racepaard op epo. 

Ook voor het geheugen geldt ‘hoe sneller, hoe beter’, al is de prestatiewinst van supersnel ge- 
heugen verwaarloosbaar in vergelijking met de prestatiewinst die gerealiseerd kan worden als 
er niet constant gegevens tussen de harde schijf en het geheugen versast moeten worden. 
In Clickx 140 vind je in de geheugenupgradegids een uitgebreide test van verschillende ge- 
heugentypes en snelheden. Voor 160 euro voorzie 
je je computer van 2 GB PC6400-geheugen dat 
werkt aan 800 MHz. Het iets tragere PC5400- 
geheugen (667 MHz) is nauwelijks goedkoper. 
Voor optimale prestaties kies je beter 
voor twee geheugenlatjes van één gi- 
gabyte, dan voor één exemplaar van 
twee gigabyte. Moderne moederbor- 
den werken in dual-channel, waardoor 
de twee geheugenlatjes tegelijk aange- 
sproken kunnen worden — wat de snelheid 
natuurlijk alleen maar ten goede komt. 


Supersnel, maar helaas ook superduur: 
het PCg200-geheugen van OCZ. 
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Grafische kaart 


Hoe raar het ook mag klinken: voor het bewer- 
ken van videobestanden is een krachtige grafi- 
sche kaart helemaal niet noodzakelijk. Hoewel 
de grafische kaart een rol kan spelen bij het 
decoderen van bepaalde videoformaten (zoals 
MPEG4, H.264 en MPEG2), gebeurt de video- 
codering bijna volledig door de processor. In 
principe is elke grafische kaart die beeld kan 
overbrengen van je computer naar je scherm 
voldoende. Eenvoudige, passief gekoelde grafi- 
sche kaarten, zoals de ATI Radeon X1300 Pro 
of de GeForce 7300 GT, vind je al voor minder 
dan 80 euro in de winkel. Speel je sporadisch 
ook een (modern) spelletje, dan zijn deze grafi- 
sche kaarten natuurlijk te mijden, omdat ze een 
modern game slechts met de gezapige snelheid 
van een diapresentatie kunnen weergeven. Een 
grafische kaart die ook deze moderne games 


aankan, is bijvoorbeeld de GeForce 8600 GTS 
(circa 220 euro). 

We willen natuurlijk een grafische kaart die 
twee beeldschermen tegelijk kan aansturen. 
Op het ene scherm kunnen we dan schermvul- 
lend een preview tonen van ons project, terwijl 
het andere beeldscherm gereserveerd wordt 
voor het werkblad van ons videobewerkings- 
programma. De meeste, zoniet alle grafische 
kaarten die we tegenwoordig terugvinden in de 
winkel bieden deze mogelijkheid. Op pagina 54 
vind je een workshop over hoe je je computer 
instelt om dit tweede beeldscherm ten volle te 
benutten. 

Sommige grafische kaarten beschikken naast 
de gebruikelijke video-uitgangen ook over een 
video-ingang. Deze kaarten worden meestal met 
de benaming VIVO aangeduid, wat staat voor 


Met een grafische kaart met video-ingangen komt 
meestal een box met alle aansluitingen. 


Video-in, Video Out. Als je later ook beelden 
van analoge invoerapparatuur wil overzetten, 
is het wellicht niet onverstandig om nu al 
meteen voor een van deze grafische kaarten 
te kiezen. 


Eén of twee harde schijven? 


Voor het capturen van analoge video is elke harde schijf voldoende, 
maar om echt comfortabel te werken, voorzie je best een aparte 
harde schijf die enkel voor videobewerking gebruikt wordt. On- 
gecomprimeerde videobestanden kunnen behoorlijk wat ruimte 
innemen, dus we besparen zeker niet op schijfcapaciteit. Harde 
schijven van 250 of 320 GB zijn tegenwoordig zowat de norm, maar 
kosten uiteindelijk niet zoveel minder dan één exemplaar van 500 
GB. Op een MiniDV-tape, het opslagmedium waarvan de meeste 
DV-camera’s gebruikmaken, van 60 minuten past ongeveer 14 GB 
aan data. Als je met tien van dergelijke tapes aan de slag gaat, 
heb je alleen al voor je bronbestanden 140 GB nodig. Tel daar nog 
de ruimte bij voor je doelbestand, en je ziet dat 320 GB echt geen 
overbodige luxe is. 
In de ideale situatie koop je twee identieke harde schijven. Als je 
moederbord uitgerust is met een RAID-controller, kan je deze schij- 
ven in een RAID-o-configuratie gebruiken. Je besturingssysteem 
ziet beide schijven dan als één grote, supersnelle harde schijf. 
Beschikt je schijf ook nog over technologieën als Native Command 
Queuing (NCQ), waarbij de koppen van de harde schijf zich in een 
geoptimaliseerd patroon over het oppervlak van de schijf bewegen 
om zo de gemiddelde toegangstijd te verlagen, 
dan zit je zeker goed. De Seagate Barracuda 
7200.10 bijvoorbeeld, combineert al deze 
eigenschappen en is op de koop toe 
uitgerust met 16 MB cachegeheugen. 
De 400-GB versie van deze harde 
schijf gaat voor iets minder 
dan 100 euro over de toon- 
bank. 


De Seagate Barracuda 7200.10 is ver- 
krijgbaar in capaciteiten tot 750 GB. 
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Geluidskaart 


Naast een frontpaneel dat alle geluidsaansluitingen naar de voorkant van je pc 
brengt, krijg je bij de X-Fi Platinum Edition ook een afstandsbediening. 


Natuurlijk hebben we ook geluid nodig op ons videostation. Eerst en vooral 
hebben we nood aan een geluidsuitgang, omdat we willen horen wat er in 
onze filmpjes gebeurt. Een geluidsingang is ook onontbeerlijk als we van een 
analoge bron zowel het beeld als het geluid willen overzetten. Een DV-camera 
daarentegen, stuurt zowel het beeld als het geluid door de FireWire-kabel 
naar het videostation. 

In principe volstaat elke geïntegreerde geluidskaart met een line-in-func- 
tie, maar in de praktijk is dit vaak niet zo handig. Heel wat geïntegreerde 
geluidskaarten hebben maar drie connectoren, waar met de bijgeleverde 
software een functie aan toegewezen kan worden. Gebruik je bijvoorbeeld 
een 5.1-surroundsysteem, dan worden alle connectoren gebruikt om je luid- 
sprekers aan te sturen. Als je dan je line-in wil activeren, moet je achter je 
computer kruipen, een luidsprekerpaar uittrekken, de connector configureren 
als line-in, en deze verbinden met je geluidsbron. Je merkt het meteen: een 
externe geluidskaart is veel praktischer. Op een Creative Sound Blaster X-Fi 
bijvoorbeeld, die in tal van smaken verkrijgbaar is, heb je aparte connectoren 
voor je geluidsingangen en -uitgangen. Op de duurdere versies, zoals de Sound 
Blaster Creative Platinum (€ 220), vind je zelfs digitale in- en uitgangen, en 
krijg je een frontpaneel met alle mogelijke connectoren. Op die manier zal je 
niet steeds achter je computer moet kruipen. 


Digitaliseren 


Vooraleer je aan de slag kan met 
je videobewerkings-pc, moeten we 
natuurlijk wel over beeldmateriaal 
beschikken. Wil je enkel werken met 
filmpjes die gemaakt werden met 
een DV-camera, dan heb je geluk. 
Dit cameratype slaat de beelden in 
digitale vorm op. Door de computer 
met de FireWire-poort van je com- 
puter te verbinden, kunnen deze 
beelden zonder kwaliteitsverlies 
overgezet worden. Heeft je com- 
puter geen FireWire-poorten? Niet 
getreurd, want voor minder dan 20 euro kan je 
een insteekkaartje op de kop tikken. Ook voor 
draagbare computers zijn FireWire-oplossingen 
voorhanden, die je in een vrij PC Card- of PCI 
Express Card-slot moet plaatsen. 

Als je echter de videoband met de bloopers van 
de bruiloft van nonkel Fernand of de opnames 
die je met je Hi-8-camera maakte tijdens een 
lang vergeten vakantie wil bewerken, dan zijn 
er nog enkele stappen vereist. Deze bronnen 
zijn immers analoog, dus we moeten de beelden 
eerst digitaliseren (omzetten naar een signaal 
dat enkel uit ééntjes en nulletjes bestaat, zodat 
de computer er iets mee kan aanvangen). Helaas 
is dit een behoorlijk tijdrovend proces, want de 
film moet volledig afgespeeld worden. Maar hoe 
verbind je je computer nu met je videorecorder? 
Als je geluk hebt, beschikt je grafische kaart 
ook over een beeldingang, die je onmiddellijk 
— al dan niet met een convertor — met je bron 
kan verbinden. 

Het je toevallig ook een DV-camera, dan beschikt 
die misschien wel over een passthrough-moge- 
lijkheid. Je kan dan je analoge bron verbinden 
met je DV-camera, die op zijn beurt met een 
FireWire-kabel met de pc verbonden is. De DV- 
camera zet het analoge signaal om naar een 
digitale gegevensstroom, die met standaard cap- 


Heeft je apparaat geen S-Video- of composietuigang, dan zijn 
er tal van convertors beschikbaar, bijvoorbeeld van SCART naar 
S-Video. 


turesoftware op de computer uit te lezen is. 
Heb je geen video-ingang op je grafische kaart, 
of kan je digitale videocamera niet als tussensta- 
tion fungeren, dan zijn er verschillende oplossin- 
gen verkrijgbaar die dit werkje voor je kunnen 
oplossen. Een eerste categorie van toestellen 
zijn externe apparaten die op een vrije usb 2.0- 
poort aangesloten worden, zoals de ConvertX 
PX-AV200U van Plextor of Pinnacle’s Dazzle Vi- 
deo Creator Platinum. Voor minder dan honderd 
euro haal je met een van deze oplossingen een 
toestelletje in huis waarmee je beeldmateriaal 
van zowat elke denkbare bron kan opnemen, en 
meestal krijg je er ook nog een volledig soft- 
warepakket bij. Iets minder praktisch — toch in 
het geval van een upgrade -— zijn zogenaamde 
insteekkaarten die dezelfde mogelijkheden bie- 
den als een externe usb-oplossing. 

Aangezien je regelmatig je camera of een ander 
afspeelapparaat op je computer moet aanslui- 
ten, is het zeker zo makkelijk als je de belang- 
rijkste video-ingangen aan de voorkant van je 
systeem hebt zitten. Veel computerkasten heb- 
ben standaard reeds een FireWire-connector in 
het frontpaneel geïntegreerd, maar in de handel 
zijn ook speciale doosjes met in- en uitgangen 
verkrijgbaar die in een vrij cd-romslot geplaatst 
kunnen worden, en dan alle connecties doorlus- 
sen naar de poorten aan de 
achterzijde van de pc. 


Niets makkelijkers dan al je 
connectoren netjes aan de 
voorkant van je pc. 


Behuizing 


Een slanke designdesktop mag dan nog zo 
mooi zijn, als videobewerkingsstation is hij 
echt niet geschikt. Eerst en vooral bie- 
den deze oplossingen meestal ruimte voor 
slechts één harde schijf en één optisch sta- 
tion, dus voor de RAID-oplossing — die onze 
voorkeur geniet — is geen ruimte voorzien. 
Ook de warmteafvoer is vaak problematisch 
in deze kastjes, en aangezien een videobe- 
werkingsstation vaak lange tijd voor hon- 
derd procent belast wordt, kan de tempera- 
tuur behoorlijk oplopen, wat de stabiliteit 
natuurlijk niet ten goede komt. Voor iets 
meer dan 100 euro vind je al een degelijke 
midi-toren, compleet met voeding, zoals de 
Antec NSK6500 of de AOpen H6oo0B. Goed- 
koper kan natuurlijk ook, maar verwacht 
voor enkele tientallen euro's geen topkwa- 
liteit. De voeding van deze supergoedkope 
kasten is meestal van bedenkelijk allooi; de 
stabiliteit van een systeem staat of valt met 
een goede voeding. + 


Antec's NSK650o, een stijlvolle, betaalbare 
midi-toren zonder al te veel franjes. 
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